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こ Cp た皆’はスクウ: E アのスーグーファ 5 コン苗ゲームソフト r タン八ヴ ー Kj 爱 
お買い上げいたださまして、誠じありがとラごさいまず。ご使用の前に、取り扱 
いち、使用上のごを意など、この取扱説明害をよくお A みいたださご愛用くださ 
い。また、この取扱説明書は、大切に保管してください。 




けい 

A 警 



疲れたが態や、連続して長時間にわたるご使用は、健康上好ましくありま 
せんので避けてください。ごくまれに、強い光の刺激や、点滅を受けたり、 
テレビ画面等を見たりしている時に、一時的に筋肉のけいれんや意識の喪失 
等のを状を経験する人がいまず。こラした症状を経験した人は、ゲームをず 
る前に必ず医師と相談してください。また、ゲームをレていて、このよラな 
を状が起さた場合には、.ゲームを止め、.医師®診察を受けてください。 

ゲームをしていて、等や M に疲労、不快や痛みを感じた時は、ゲー A を中 
让してください。その後ち痛みや不快感が続いている場合は、医師の彰察を 
受けてください。それを怠った場合、長期にわたを障害を引さ起こず可能性 
がありまず。相の要因により、手や腕の一部に傷害が認められたり、疲れて 
いる場合じは、ゲームをずることじよって、悪化ずる可能1まがあります。そ 
のよラな場合は、ゲームをする前に医師に相談してください。 


_ A a 意_ 

ii 細® ため、ダーム画®からでさるだけ謹れて ご告細 < ださい。 ft 時貨 ife 
ずる時は、適度に休憩し でく ださい。めやずとして1時間ごとに1 日一 巧分の 
ル化止をおずずめしまず。 

スーパーファミコンをプ□ジエクシヨンテレビ（スクリーン投影式のテレビ） 
じ接続ずると、残像現象（画面ヤケ)ザ生ずるため、接続しないでください。 


けい こ< 

_ A 警 告 _ 

ふ^1^ゃ議蓋を防止ずるために次のことを'1;;ず等ってください。 
•使用をは AC アダフタをコンセン h から必ず巧いておいてくださし、。 


L i うごよう 。力* 

使用上のお願い 

•精密機器でずので、極端夕温度条件下での使用や保管及び強いショックを 
避けてください。また、絶巧に分解しないでください。 

•端子部に手を触れたり、水にめらずなど、巧さないよラにしてくださし、。 
故廣の原因となりまず。 

♦シンナ ー;. グ V ジン、アルコ-ル等の揮発ミ由でふかをいでください。 
♦カセット脱着持には必ずスーバーファミコン^体の電源スイッチをお切り 
ください。 
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ねん， じんるぃ せかぃきょうわこうそう もと ちきいきぼじぎょう 

2024巧。人類は巧巧協和構想に基づさ、地球規模事業で 

きどう ちょうきょだぃけんぞうぶっ ちゃっこう はぃ 


「軌道エレベーター」といラ超巨大建造物の着工に入った。 

これは、地球の静止軌道にまで達ずるをので、シャトル 
の類をごくねずかなエネルギーで発詹させるためのプラッ 
トフォームとして、また太揚エネルギー集積衛星からの一 
時的な蓄電システム（エネルギーダム）として、さらには 
特殊高分子素材の生成プラン h としての機能を果たずこと 


を目的とずるちのであった。 


ちゃくこう やく ねんかん けんぞうけいかく じ*んちょう 

着工から約に年間、この建造計画は順調 

すす せかい きょうちょう へいわ 

(こ進み、世界の協調と平和のシンボルとし 

いらづ きょだいけんぞうぶつ こうちく 

て位置付けられた。この巨大建造物の構築 

さざょう こうこうりつか はか にそくほこうボた さ 

作業の高効率化を計って、二足歩行型の作 

ぎょうき じつようか 

業機が実用化された……。 

'嫌 flit 離な 

ってしまラ。 

けんぞう さんかく いちぶくじ りだつ 

建造に参画していた一部の国は、離脱を 

ひょうめい けいかく ぞっこう ち々うし けんかい わ 

表明。計画の続行と中止をめぐり見解は分 

ちきかうきぼ だいじ' ぎょう いちじちかうピん 

夕れ、この地球規模の大事業は一時中断を 
余儀なくされた。 
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■ゲ- ム聚補 


わん はぃ もゅうとう きわ しょうきぼ ふんそう お 

2的日年に入り、中東で極めて小規模な紛争が起こった。 

こおう かくち こ-ノかかん 

しかし、これに呼応ずるかのごとく各地で国家間をゆるが 

じ' けん ひんばっ こくさぃかんけぃ ふあんてぃ じょうきょう 

ず事件が頻発し、関係は不安定な状況となる。 
慌ただしくな龜連の拳础瞧持を動には、ヴァン、ツァ 

一と呼ばれるつ爸華巧攀の装啼奇異が、巧クに投入されて 

し、く。 翻ぶ ^ 

わん もっと らあんたぃせぃ ととの きたたぃせぃよう 

そして、ついに2邮4年、最ち治安体制の整ラ北大西洋じ 

めん へぃわ ら きょうわこくしけヒ 

巧した平和の地、ベルゲン共和国首都「エミングン」に、 
新たな戦乂が立ちのぼった……。 






■ このゲームには、ワールドマップ、 

フィールド7ップ、ムービングフェ 
イズの3種類のマップがを在しまず。 

主人公は、まずワールドマ、ップか 
ら各都市へ移動、フィールドマップ 
では、1つのミッションをクリアず 
るごとに、新たなミッションポイン 
S が表示され、このミッションポイ 
ン S じ入ミ)と、実際にヴァンツァー 
(こ乗り、探索したり戦ったりずるム 
ービングフェイズにな0まず。， 

ムービングフェイズには、別の A 
ービングフェイズで、アイテムを入 
手しないとクリアでさないをのをあ 
りまず。こラしてさまざまな三ッシ 
ョンを経験していかなければなりま 
せん。 

この装 ii に壁鬟ずる無# 

♦力ーネルライ h 協を 

傭兵派遣儀構。世界各 脚 こ i 巧を M 這する組織。 
ニュー3—クじその本部を S <。 


♦ガーデイアン 

「ソサエティ」じがなしていると見られる化下組 
織。その詰細は明らなではない。カーネルライト 
爲会でを、その所在を調き中。 












曇運む的’ 



■ガン 八ザードの巧界- 

:.•.ふ-..こ; 


■ムー ビングフ.エイズでは、アルベル K がヴァンツァーに粟 
り、また、状況によってはヴァンツァーから接りて探索、出 
喜い、をして戦いながら任務を遂行しまず。的確なコントロ 
ールで行動してくださし、。 

■ミッ シヨンをクリアした後には、 

倒した敵の数で、与えれらたミッ 
シヨンの達^度じよって報酬（お 
金）と経験値がもらえ、その経験 
値によって主人公のアルベルトが 
レベルアップし、より強力な武器 
やヴァン ツァーを 使いこなせるよ 
ラになりきず。 

また、武器には習熟パラ y —夕 
が設定されていて、一つの武器を 
有効じ使えば使ラほど火力や発射 
間隔などの性能がグレードアップ 
していさます。 



この世界じは、い<つれの大きな組織ガを在します。，ち人公のアルベル h ガ傭兵 
じなることを决意すると、「力ーネルライ h 協会」じ所属することじなります。 


♦クリムゾンブロウ 



季糸 I のヴァ六 ツァー を擊ることからその名がついた。 
独なした強力な傭兵部隊。金しだいで動<と言むれ 
ている。 


♦ソサエティ 



世巧中①^^争の影じ見ぇ隠れする組織。し巧し、軌 
道エレベーター建設の推進派であつた、シがーウッ 
ドな団とのつなガ〇を深い……。 







。このグームのコン h □-ラーの g いかたは、巧]期設定では& 
下のよラになっていまず。なお、各ボタンの巧いかたは艦内メ 
ニューの設定で変更ずることちでさまず。変更方法については、 
14ページをご覧くださし、。 


カーソルの接動 

水中や空中でのヴァンツァー^バイ□ッ h 操作 
ヴァンツァー武器の発射角度弱節（上下） 
ヴァンツァーの移動（左ち） 

しやヴむ（バイ□ツ S 時）（下） 


じゅうじ 

十字キー I 


■卞+巳ボタン 

谭過巧能な足場巧ら下に降りる 

扉を開ける、エレべーターじ乗る(▼マーク襄条時) 

■差若2屋爲し 

タッシュ（ダッシI；ユニッ S 装備時） 

走る（バイ□ッ S 時） 

みぎうえ •ぶりうえ 

■ち上、左上 

走る（バイ□ッ h 時） 



国 HI 

国 D 


■ A ボタン 

乂 ツセー ジボードの進行（▼マーク表示時） 

か；しせ A た：じこう けつでい 

各运涅が事頂のホ定 

とくしホ _ J よ•，しや 

特巧ウエポン発射 

ハンドブレネード投げ（バイ□ツ S 時） 



■ 已ボタン ■■■■■"■ 

ジャンブ、巧し続けるとバーニア噴射 
(パーニアユニッ h 装備時） 

キャンセル 


♦ネリ期が態では、基本的に、 OK は A か Y ボタン、キャンセル 
は巳ボタンになつてし、 心'' 













■つ ントローラー 


ぶみ‘-こ續 

の養ぃ 繁遞 



L ボタン I 


R ボタン 


■十字キー 


■ SELECT ボタン 


B ボタン 


BSTART ボタン 


■ X ボタン mmmmmmmmm 

コマンドポケッ h を開かすじ特巧ウェポンを選択 
(ムービンブフェイズ時） 

シヨツフでの武器、アイテム說结 


■ Y ボタン ™ ■"■■■■ 

乂ニユーでの各種選がのホを 
乂インウエポンの発射 
各種選択の巧を 

しボタン 

お発射角度固定巧納庫のモード選が 



R ボタン ^ 

シールドをかまネ多（シールドユニッ h 装着時） 
格納庫のモード遷巧 

L 、 R 同時巧しでた IJ フの早をり（▼のないをの） 

■ SELECT ボタン 

ヴァンツアーから降0る 
(ムービンブフェイズ時） 



■ START ボタン 

コマンドポクッ h を開< 

(ムービンブフェイス時） 

乂ッたージボードのスキッフ 
(▼マーク表示時） 
















カートリツジを本体に正しくセツ 
K し、本体の電源を入れてください。 

オープニングデモが始まり、スター 
トボタンを押ずと右のよラなタイ h 
ル画面じなりまず。 

最初から遊ぶ場合は 「 NewGame 」 

を、前回セーブした続さから遊ぶ場 
合は 「 Continue 」 を選んで、 A 、 

START のいずれかのボタンを押 
してくださし、。 

さいしよ はじ ばあい 

•New Game 〜最初から始める場合 

最初から遊ぶ場合は、まず主人公 
の名前を決定しまず。 

十字キーで文字を選び、 A ボタン 
で入力、己ボタンで削除しまず。 

また、元の名前に戻したい場合は、 

L + R + SELECT ボタンを同時に 
押してください。入力が終わったら、 

START ボタンで決定しまず。 

ちし、最初の名前のまま変更した 
くない場合は、そのまま START ボ 

夕线押 k 京〈鶴ぃ。 

名前の入力が終了ずると、ゲーム 
が始まりまず。 

※名前の変更は、ゲームの途中でち行ラことがでさまず。また、 
艦内メニューの格納庫でベースキヤリアー（母艦）にち名前を 
付けることがでさまず。 












''夕 


も-成始が‘- 


.' .，結殘 

■ゲームの 


• Continue 〜前回の続きから始める場合 

「 Continue 」 を選ぶと、セーブし 
， てあるファイルが表示されまず。続 
さを遊びたいファイルを十字キーで 
選び、 A か丫ボタンを押してくださ 
し、。前回の続さからグームが始ま0 
’ まず。 

♦ゲームのセーブ 

ゲームデータのセーブは 、ミッシ 
ョンに入る前の艦内メニューの中で 
「自室」を選ぶと実行でさまず。 

たーブエリアは、4ヶ所をりまず 
ので、たーブしたい場所を選んで A 
か丫ボタンを押してください。前回 
セーブした欄にセーブすると、その 
データに上書さされて、前のデータ 
はなくなってしまいまずのでを意し 
ましよつ。 

•ゲームオーバー 

. 主人公の HP が0になると、ゲー 

ムオーバーにな0まず。 

ゲームオーバーになると、右の画 
面のよラにリスター S (その面をも 
I ラー度プレイずる）か、セーブして 

あるデータを□—ドずるかを選おで 
さまずので、どちらかを選んで A か 
丫ボタンを押してくださし、。 





，'.もみだ. みぶも， 











ムービングフ卫イズ（三ツシヨン爭の画面）は&卡のよラに 
なっていまず。 


主人公の経な値です。ブラ:7ガフル 
じなると、=ツシヨンお了後にレべ 
ルアツフします。ま_た、フレンドヴ 
ァンツァーガー緒に巧動中の場合、 ■ 
その HP を交互に表示されます。 

圭人公ガ美るヴ7ンツ 7—9 
HP です。ブラフの左の数字 
は、予備の HP タンクの数で 
す。この琴まが0で、黄をい 
パーザ 全部な<なると、 ゲー 


ムブーバーになのます。 


主人公のレべ 
ルです。 


通常はムービンブフエ 
イス巧のがの辉戦力、 
敵に脚 fg ガ命中したと 
ぎは、がヴァン ツァー 
の H 戶ガ表示されます。 
このブラフを0じする 
とがを破壊できます。 
がを破壊した後には入 

しゅけいけんち •'心 じ 

手経験値ガ表示されま 
す。また、アイテムを 

かい U う とき ない 

回収した時は、その巧 
容ヴ表示されます。 



乂インウェポンの留熟 
度を示すランプです。 


グーム中に、様夕な乂 
ツたージやマツフ、コ 
7ンドなどヴ表示され 
ます。マツフ、コマン 
ドじついては、16ペー 
ジをご覧 < ださい。’ 



♦武器の習熟度じついて 

乂インウエボンや特巧ウエボン①蓄お度は、画面では、ホ、黃、緑のを 
で表巧され、習熟本巧の武器はホ、智熟中のを器は黄を、窒熟完了の武器 
は緑じな0ます。武器①留おじついて*詳し<は22ぺージをご11<ださい。 


















、、销 


フイールドマップからムービングフエ 
イズに A つた場合などに、よラな 
艦内メニユーになりまず。艦内メニユ 
—には、似下のよラなコマンドがあり 
まず。 



カタパルトが 

山 t ずるためのブロックでしソ下のよラなコマンドがありまず。 

はつしん 

その=ッシヨンに化擊します。 

♦全補給 

補おできるアイテム、弾薬ガある場合に自動的に補給します。コフンドを選 
んで A ボタンを巧すと、 HP を補給、をラー度 A ボタンを巧すと特巧ウエポ 
ン①弾薬を捕おします。フレンドヴァンッァーガいる場合は、その HP を巧 
跨します。このとさ季ずされる数字は、分母ガ、ベースキャ U アーの最义搭 
^巧給ユニッ S 数、分子ヴ所有している巧おユニッ S 数で、ろ子ガ〇①場合 
洁給はできません。また、補給は格納庫でを巧ラことヴでぎます。 
♦やめる 

出おをやめて腊巧乂ニューに戻ります。 

- 宗んき.：;ぅ 

艦橋 

フイールドマップに戻りまず。艦内メニューで B ボタンを 
押してち、同じ効果がありまず。 

厂 4室 

途中までの ゲーム データを セー 
, ブずることがでさまず。4つのフ 

ァイルの好さなところを選び 、 A 
か丫ボタンを押してくださし、。 

ずでにデータが記録されている 
補に上»さずると、前のデータは消えてしまいまず。 

また、曰ボタンでセーブをとりやめまず。 


















Ki の藻定 / 変更を浸ぃ秉 |> し R ボをンでる画面を極 
び出しまず。已ボタンで艦内メニューに戻りまず。 

■SETUP 

主人公（バイ□ッ S ) 夕名前や装お、 

ヴァンツァーの装備变更を巧います。 

ユニッ S を装備するを合は、ます変更 
したいユニッ S 名を選 Ay で A 巧 Y ボタ 
ンを巧し、巧に各装備画面でユニッ h 
名を進巧して A 巧 Y ボタンを、外す場 
合は、「 N 0 EQUIP 」 を選んで A な丫 
ボタンを巧して < ださい。 

なまえ へんこう 

♦名前の変更 

し••じふこう A お な1えじ•うむ； 

力ーソルを主人公に合わせて A 々丫ボタンを巧して<玲さい。名前入力 
の画面じな0ます。名前入力の方法は、8ページをごお<ださし、。 

♦ボディ 

澡がするヴァンツァーを変更します。機体名にカーソルを合わせて A 巧 
丫ボタンを巧すと機がの変更、 HP じ力ーソルを合わせて A か丫ボタン 
を巧すと補給を巧います。機が名のろじ表示される％は、その機化の習 
お璋です。あらかじめ手に入れた、そ備の俄体を持つていないと巧体の 
巧をはできません。 

♦八’ーニアュニット 

离いところじアク t スするためのユニッ S です。 

♦シールド ユニッ h 
巧の攻 g な6身を守る装備です。 

♦ダッシュユニット 

タッシユで素早<移動できるぶラじな0ます。 

♦メインウェポン 

乂インウェポンを装備します。武器名のろじ表示される％は、その武器 
の習お度です。 

♦特巧ウェポン 

特巧ウエポンを装備ます。装おできる特巧ウェポンの数は、ヴァンツ 
ァーの巧体じよつて異なります。表示される％は、その武器の普お度で 
す。 







びん w い 

■艦 内メニユ- 


M 


♦パイロット スーツ 

主人公ヴ装備するスーツです。ヴァンツァークら降りたときの H 戶ガホまります。 

♦八ンドガン 

主人公の武器で、バイ□ツ h 状態で戦ラときの標準武器です。武器名のちじ表示 
される％は、このハンドガンの習お度です。 


♦八ンドグレネード 

主人公の武器で、バイ□ッ h 状態で戦ラ ( i : きじおげて使います。武器名のちじ表 
示される％は、このハンドヴレネードの留お度です。 


■ FRIEND 

出おする5ツシヨンに、一おじ連れてい5：仲周 
を進択します。 A 巧 Y ボタンを巧すと、か間ガ 
表示されるので、十字キーでか間を選び、 A な 
Y ボタンを巧して < ださい。 

フレンドヴァンツアーは、武器や装備の変更は 
できません。 


■ITEM 

現在巧育しているアイテムの U ス h を見ること， 

わ、、 み jr がわ すうじ イんざぃ 

ヴできます。アイテム名のち側の数まは、現在 
の所待巧/ベースキャ IJ アーの巧大巧巧 S です。 
ベースそャ U アーを乗り換えることで、お大巧 
巧置ガ増加します。 

■ BASE CARRIER 

ベースキャ u アーの名前を変えることガでさま 
す。 A ヴ Y ポタンを巧すと、.で字入力画面じな 
<0ますので、巧さな名前を入力して<ださい。 
名前入力の方まじついては、8ページをごお < だ 
さい。 

♦髮での勤 AS 銷 

武器やヴァン ツァーな どの装備画面 
では、様々な数値が表示されまず。 
力ーソルををの数値の項目にさわち 
ると、その項目が何を表ずのかが表 
示されまず。 
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I 設定 I 

ヴームのる達設定を変更でさまず。 

プレイしやずいよラじあらかじめ設定 
しておくといいでしよラ。十字キーで 
それぞれの項目を設定しまず。已ボタ 
ンで艦内メニューに戻ります。 

♦MESSAGE 

乂ッセージの表示速度を変更します。数字ガ少ないほど速<なのます。 

♦SOUND 

BGM 、 巧)果音を、ステレスじするかモノラルじする巧を設定します。 

♦ARM SPEED 

ヴァンツァーの腕のふり上げスピードを変更します。数字ヴ少ないほど速<反応' 
します。 

♦ARM MODE 

ヴァンツァーの腕のふ0上げモードを変更します。 A じすると十字キーの上下左 
ろで、 B じすると十字キー①上下のみで腕をふるよラじな0ます。 

♦ALARM 

HP ヴ残り少な<なつたときに、警告音で巧らせるなどラかを設定します。 

上の画面で、十字キーを下に押し 
続けると、右のよラなコントロール 
パッドのコンフイグ画面にな0まず。 

A 、 巨、 C の3種類の設定があるの 
で、好さなタイプを選べまず。 

苗盖の異苗 Si 島塞 

シールドをなまえる 
ヴァンツァーから巧0る 
マッフ、武器、アイテムウィンドウを開< 
ブッシュ 

乂インウェポン発お 
特巧ウェポン発射 
ジャンブ 

耗寡つ：!:ポンの選が 



•HOLD . 

•SHIELD . 

•RIDE . 

•MENU . 

•DASH . 

参 SHOT MAIN WEAPON 
参 SHOT SP WEAPON ..… 

参 JUMP . 

参 WEAPON CHANGE . 

















酔.; 

m 


WmMle 

'''去''--.. - ぶ 



.i'll 

v だぶ豫グ J 


このゲームの 戦闘 シーンでは、ヴァンツァーで 戦 ラ 方法と、 ヴ 
ァンツァーを 降りて、パイ ロッ S で 戦 ラ 方法とがあります。 

■ヴァン ツァーの 戦圖 

ヴァン ツァーでの 戦闘は、弾数制 
限のないメインウェポンと、基本的 
に弾数制限のある強力な特殊ウェポ 
ンを使い分けて戦いまず。ヴァン ツ 
ァーの HP が0になると機体がこね 
れてしまいます。シールド や 八'- ニア、ダッシュユニッ h などを 
使って、敵の攻撃をラまくかわして戦ってください。 

■パイロットの戦闘 
SELECT ボタンを押ずと、ヴァ 
ン ツァーから 降りてパイロット 状態 
で 戦ラことがでさまず。ミッション 
のなかには、ヴァン ツァーでは 入れ 
ない場所もありますので、そういラ ， 

場所ではパイロッ S 単独で行動しまず。周囲に敵がいる場合は、 
降りたあとのヴァンツァーが襲擊されることちありまず。こラな 
るとせっかくのヴァンツアー驾壊されてしまラので、降りる場含 
は周囲の敵のヴァンツアーの動さにちを意しましよラ。 




■ムービングフェイズからの撤逗 

ムービングフェイズからは、三ッ 
シヨンをクリアしないラちに撤退ず 
ることをでさまず。ムービングフェ 
イズの端に行くと、写真のよラな力 
-ソルが表示されるので、十字キー 

の下+己ボタンを押してください。 て —. 

ちし、敵が強ずざると感じたら、無理せずに撤退して、装備な 
どを整えてから、泻度挑戦ずるといいでしよラ。 







■コマンドポヶッ K ， 

ムービン之.フェイズ革に START 
ボタンを算マップとコス;ド 
たレク S が表示され、武器の変更や、 

アイテムの選択などのコマンドザ使 
えるウインドウが開さまず。十字キ 
—の上下で見たい情報を選び、丫ボタンを押してください。 B ボ 
タンを押ずと、ウインドウが閉まりまず。 



♦マップの見かた 

•，‘いじ ゴあぃ が A んした L ゃ 

^ニューを表示した場合、画面下に写 
真のぶラなウィンドウヴ開さ、現在の 

t , けぃ ひようじ なぃ みむ ぶぶん じぶん <* •かま V ようじ ろ： 

がおガ表示されます。7ッブ巧の青い部分ガ、自分および仲間を表示している画 
面で、マツフ巧①ホい点ガがの儀化などを表します。 



♦装備の変更 （ ARM ) 

イんダぃそうび とくしか 

現在装備している特巧ウェポンとその 

むよかで リいじ しよう とくし* 

弾巧ヴ表示されます。使巧したい特巧 



ウェポンを十字キーで選がして A ヴ Y ボタンを押して<ださい。なお、ヴアンツ 


アーじよって待つていける数ガ変わります。 


♦アイテム （ ITEM ) 

現在持つているアイテムヴ表巧されま 
すので、使いたいアイテムを進んで A 


REP -2 : 

リペア卞.こ 

/卜2 


^ 使ろ 茄 巧わたい 


か Y ボタンを巧して<ださい。次にそのアイテムを使いたい場ちは、「使ラ J を 
進んで A か Y ボタンを巧して < ださい。 


♦コマンド （ CMD ) 4 

「ブレンダ支援砲攀」 

一おじ出 g する仲間としてフレングを選んだ湯合、ベースキャ I 」アーならのち援 
吗ぎを受けることガできます。このコマンドを選ぶと’戦岡中の画面に力ーソルガ 
現れ、巧ブ<®を自動的に攻 g して<れます。.また、敢ガいない場所でこのコマ 1 

ンドを選んだ場合、おヴ出るまでカーソルと自おガーおじ移動します。 

「コンピュータ情巧」 

=ッシヨン（特殊任務）の巧容やク U アするための条件などガ表示されます。 

なかま てったいようせい 

「仲間への撤退要請」 

一緒に出尝した仲間をムービンヴフェイスならベースキで IJ アーへ撤退させます。 

か間の HP ガ少な<なつたときはこのコマンドで撤退させたほラガいいでしょラ。 













せんとうほうほう•:- 


■戦闘 方法 




凝 


■フレンドヴァン、 ツァー 
ゲームが進み仲間がでさると、 

仲間を一緒じ出撃させることがで 
さまず。 

この; 7 レンドヴァン ツァー は自動 
的に行動し、主人公と同様、仲間 
のレベルが上がると機体の基本性 
能が上がっていさまず。 

また、ショップにはフレンドヴ 
ァンツァーの予備の機体を売って 
いることちあ P まず。フレンドヴ 
アンツアーが 壊れたとさのために、 

予備の機体を買っておくのもいいでしよラ。 



人でプレイずる方法 ■ 

このゲームでは、ムービングフ I イズじ限り、2人で一 
緒に遊ぶことがでさまず。 

2人で遊ぶ場^は、まず1 P 側のプレイヤーが、艦巧メ 
ニューの「格納庫」の 「 FRIEND 」 で仲間を選んで出撃し 
まず。 

ムービングフェイズに着いたら、2戶側のコン KD — ラ 
-のしボタン、 R ボタン、 START ボタンを同時に押ずこ 
^で、仲間のヴァンツァーを2 P 側のコン h 口ーラーで操 
作でさるよラになりまず。 ， 

ただし、イベンなど、出撃でさない場合をありまず。 

P 参加コマンド 

2 P 側のコントローラーで 
L ボタン + R ボタン同時押し 
+ START ボタン 









1 つのミッションをクリアずると、 T のよラな画面（リブみ S 
フェイズ）になりまず。ここでは、 ミッショ、^のクリアの程度や 
倒した敵の数じよって、手に入る賞金と経験値が表示されまず。 

リザル S フ X イズは賞金集計画面、経験値集計画面があり、 A 、 
巳、 X 、丫、 START ボタンのいずれかを押すと次の画面になり 


まず。 

また、経験値集計画面表示後に上記のボタンを押ずと、 
ルドマップに戻りまず。 



•賞金：任務達成や倒した敵によってちらえるお金でず。 
♦経験値：1つのミッションで任務を成巧させたことや、 

:き かず じ♦うしゅ けいけんら 

敵の数によって入手した経験値でず。 

•レベル：現在のレベルでず。 

♦次レベル；次のレベルアップに必要な経験値でず。 


ソイ— 4 


たお 

倒した 


S ッシヨン内で辉験値が一定数に達 
していれば、主人公や仲間はこの画面 
でレべレアップしまず。 

主人公がレベルアップずると、シヨ 
ップで新しい装備や武器を購入でさる 
よラになりまず。レベルアップじつい 
ての詳細は、2日ページをご覧くださし、。 










ゲーム中には. ？ー ルドマップ、フィールドマップ、ムービン 
グフェイズの3種類の7ップがありまず。 

•ワールドマップ 

巧巧化図上をベースキャ U アーで移動します。 

十字キーでいきたい場所を選び、各都ホで A 巧 
Y ボタンを押すと、その国や都市のフィールド 
じアクたスします。 

•フィールドマップ 

国や帮巿のフィールドを表示します。ここで 
は、進路と S ッションポイン S じなをが名、シ 
ョッフガキユーブで表示されます。十寺キ—で 
場所を選び、 A な Y ボタンを押してず定して< 

ださい。 

艦巧乂ニユーヴ表示されち後、「カタパルト」 

一「発進」を進ぶことで選択した S ッションポ 
イン S (ムービンブフェイス）じ移動します。 

.なお、1つのミッションをクリアしてフィールド7ッフじ戻ると、？タセス巧 
擊を5ッションポブン h ヴ出現します。また、：7ィールドマツフ上に表示される 
進巧ルー S の一番端にカーソルを合むせると「国外へ」と表示されます。ここで 
A な Y ポタンを巧すと、ワールド7ッフへ戻ることガできます。 

巧のムービンブフェイスへ移動するには、カーソルで次の5ッションポイン h 
を選巧し、 A 巧 Y ボタンを押します？がのをユーブを示すカーソルは、現在の位 
置を中尬じして、十字キーの左ちでおが回おするよラじ移動します。 

•ムービンクフェイズ 

ヴァンツァーやバイ□ッ h を直接操作して探 

さく ひと でお せん k: ’I : かえ ；こ人 

索、人^の出会い、そして戦飼を操ジ返し、任 
琴をを口します。 S ッションク U ア時および途 
中で撤退した場合は、 IJ ヴル h フェイスガ表示 
された後、フィールドマッフじ戻ります。 

画面の論や、エレベーターの前などで写真の 
よラなカーソルガ表示されることガあります。 

このよラなカーソルガ奉示された場合、十すキ 
一の下 + B ポタンで、撤皂したり、さらに奥の 
ムービンブフェイスへ移動したりできます。ま 
た、あるを件ガ整わないと、巧に進めないムー 
ビンブフェイスをあります。 








このゲームでは、主人公自身のレベルでップ、ヴァンツァーの 
習熟、武器の習熟の 3 つのレベルアップ要素がありまず。 

1. 主人公自身のレベルアップ 

主人公が、ムービングフ X イズの行動で得た験値が心差の数 
値に達ずるとミッション終了後のリザル h フェイズでレベルアッ 
プしまず。経験値は、ミッションの成巧む外に、敵を倒ずことで 
ち増えていさまず。 


•経験値がフルになると 


•リザルトフェイズで 



紹孩値は ffi 面上の EXP 乂 
ーターで表示され、ここガ 
フルに夕夸と、そのミツシ ^ 

ヨン巧了後のリヴルトフエ 
イスでレベルアツフします。 

■主人公がレベルアップずると 


レベルアップ 



♦今 乗っている爲体の総合 HP が増えまず。この H 戶が〇になる 


とゲームオーバーになりまず。 ， 

♦別の # S や、.ランクアップした新しい武器の習熟が可能になり 
まず。ここに表示された武器は、各地のショップに並ぶよラにな 


りまず。 


次にレベルアツフす 

ひつよう けいけん 

るためじ必要な経験 
A です。、 


アルベん卜 f よレべが4にむりました 


/ Sh ぶ3の* 353ザ幻で 

^蓋 J ; 琴玉み詞、 

如知、巧 ; ii 益も 


-10 バズーホ • 1 
-10 バウンスシヨ.ント 


主人公の HP です。0 
■内は増加した HP です。 

ぶ華した議です。 

A たら Li •うじ* く かのう 

>新し<留熟ヴ可能に 
なつた武器です。 








+ バイ□ッ SH 戶 



習熟0% 習熟1日日％ 



.しく しかうじゆくどた 

I レベルアップの仕組みと習熟度;; 


2. ヴァン'ツァーの 習熟度と上位機種への乗り換え 

垄人公の美るヴァンツァーには、何慧義かの機成がありまず。 
それぞれの機体は使っているラちじ習熟して、 HP や防御力の数 
値が上がっていさまず。 

例えば初期のヴァンツァー 「 HAR 巨丫 一 G 」 では、最初の機 
体の HP はお0でずが、習熟度が10日％になると機体の HP は即日に 
なりまず。.(総貪 HP は、これに主人公の HP が加算されまず） 

また、習熟度が上がるに連れて、機体の防御力も上がりまず。 
主人公の乗るヴァンツァーは、主人公があるレベルになると、 

菱みこ王を As が謗れ、奚り疫えることがでをるよラじなります。 



八ービー G 


ステイン ガー シルバーファング 


買いたての上位ランクヴァンツァーの初期が態は、 " m 日％習熟し 
た下位ランクのヴァンツァーより H 戶や防御力の数値が少なし、場 
合がありまず。しかし、上位ランクのヴァンツァーのほラが、し 
ばらく使ララちに、より強力になっていさまず。 

HP ぶ 


心 
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ハ—ビ — G ステインガ！ 







3 萬盏の習熟ち 

爲盏には备タンッァー苗のメイン 
ゥょェポ;^令特殊ゥ X ポン、パ^□ッ 
K 用の武器があり、それぞれ使ラご 
とに習寮 I 度が上がっていさまず。お 
器の習熟度1$、 . ベ:ースキャリアーの 
「格納庫」の装備画面でち見ることが 
でさまず。 

習熟完了した武器（ムービングフェイズの習熟度ランプが緑に 
なる）は、その上位ランクの使い始めのをのより強くなる場合が 
あ0まず。 



■ VG -01 

巧ミリバルカン-1 

■ VG -02 

255 U 八ルカン-£ 


—•うじ•： しいが 


習熟0% 


習熟100% 


n< 


習熟日％ 


習熟1邮％ 


■德お装備のレベルアップ 

ヴ アンツアー じは、 .武器の ほかに、 
いろいろなパーツを装備ずることがで 
さまず。 

これらのパー、ツは、使ラことによつ 
て習熟度を上げるもの、上位のアイテ 



ムに買い換えるものなどいろいろなちのがありまず。 


♦シールド ユニッ h : 

よりブレードの高いユニツ S じ買い換えることで、防御力や総合性能を上げてい 
をます。 

♦八’ーニアユニッ h : 

使えば使ラほど畜慧し、より《<离いところヘアつたスできるよラじなり罕す。 
バーニアユニツトを髮<^し、 ® い込むことじよつて少しすつ習熟し、より強力に 
なつていさます。 

♦ダッシュユニット： 

より上位の物へ買い換えることでクレードアッフします。 









フィールドマップ±じ緑色のキュ 
ーブが出現したら、そこかショップ 
でず。シヨ.ップでは、ヴァン、ツァー 
の機体や装備、武器のチューンアツ 
プアイテムなど様々なものを売買ず 
ることがでさまず。 


ショップに入ると右のよラな画面 
になりまずので、目的の行動にカー 
ソルを合わせて A か丫ボタンを押し 
てくださし、。 



ころじゅう 

■購入 、 

，装備や機体を購入しまず。売られているメニューは、主人 
公がレベルアップずるごとに増えていさまず。 

■売却 - 一- 

持っている装備や機体を奉りまず。売りたい項目を選んで 
A か丫ボタンを押し、次に売りたいアイテムを選んで A か丫 
ボタンを押してください。 

■ EXIT 

ショップから出て、ベースキヤリアーの艦内 y ニューに戻 


りまず。 


こうじ♦う ばいきゃく ば 

♦アイテムの購入や売却をずる場 

あい けってい みぎ 

合、アイテムを決定ずると右のよ 
ラな画面じなりまず。ここでは、 

十字キーのよ下で1日のを、左ちで 
1の位の两入/売却個数を決定し 
まず。個数が決まったら A か丫ノ^' 

タンを押してください。なお、イテムの最大所持数はベー 
スキヤ リアーの機種によって変わりまず。 現在の最大所持数 
似上は買ラことがでさません。 



な嫌避を 


，稽さ-一 
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ヴァンツァーの武器にはむ下 9 ホラなをのがありまず。 gc よ 
つて効果的な武器、そラでない武器がありまず。武器名が赤字の 
ちのが、弾数制限のないメインウエポンでず。 

♦ 25 ミリバルカンガン 11 nr 广伊 II 9 

VG-01-05 

銃身節を〜難のにを連がしま ぶ扔 ，| ^ n 

す 。. S&D 謹（リ □- ド）は霉 分崖 F V 

を会っていないときに B むれます。 


鶴職 トガン 

こう；よんい た’* う/1 だんじ•う れん’-<‘リよも たか 

広範囲に弾をばら章<散弾銃です。連射力は高くありませんガ、ラン 
クアッフするとる方向に弾をばらまきます。 






■シ 歌;プ:: 


♦バズーカ 巳 ZS -1 日〜日 0 ♦バウンスシヨッ h 

某華韻にのみ i てる基ち BNC -10 〜 5 日 

、な□ケッ S 弾です。 砲弾ガ、目標物!^みの壁面に反射する 

符巧ウェポンです。 




♦ミサイルポッド 
MSP -1 日〜如 

接数の超ル型5サイルを発 
おします。 



ホー三ング三サイル 


イアレスガンポッ h 

WG 戸-10 〜如 



；いくう む'^ホうどう さ 

管空して無綜誘導で作 
動するライフルユニツ 
h です。 

'グラウンドシーカー 

K -10 〜5日 

1わじ沿って進むル型ミサ 
イルです。 


HMS -10 〜如 ♦パラライザ 戶 AL -1 日〜日日 

-ごき -V いソ こダた てききたい でんしそうヴ よひ ：いし 

がを追尾するル型5サイルが機化の電子装備を麻巧、停止させます。 



♦オプション 
ァーマープレート 
EAP -1 日〜如 

特巧ぉ學夕か p りじ装 
備する外部装甲で、機 

/•；. さほん さいだいぐ， 

化の基本 H 尸の最大値 
ガ装着したろだけアツ 
フします。 


MIN -1 日〜加 



ウェポンイラス K •福が一章 
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スーか. 

.乂巧が三, 



■タッドポール 1 

ベースキャ U アーと呼ばれる， 

亡； しゅゆそ-)さ ： よじ 

特巧巧を寧。ヴァンツァーをお 
め様クな物資を孫をする。この 

さ い し えんか 人；まう Lv ' イき S よ •パよ： 

機体の支援艦砲お尝は強力。 



■主な キャラクターとヴァン ツアー 



小型离速支援ヴァンツアー。 At (な運動特なを S な 



JES 


ジェスター 

TER 


建造物への巧薬巧設など、そ 
ちそをは瘡巧任務用のヴァン 

たす-’,；よくやくと-)クい 

る数①展薬を搭載す 


した多角的で的渡な巧擊を得意とする。 

•ルヴェン 25為。アラブ击身。アラブ ARS お 

• かいむ/^ ご-1 ;—.'1 f . い^ か：ぐ， お ふふ 

Luven Alhabi 寶連貪軍資巧買。賓舆: C 起こる紛 
争の爱を採るベ < 活躍中。 
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•サカタ 

Akihiko Sakata 
45 諸。自を出身。シールド王学 

研究さ。シールドのデータ収集 
のため戦場に出を。愛機「氷ち J 
は、彼の完全なス U ジナルのシ 
ールドヴ7ンツアー。 


>アニタ 


Anita Diamonte 


23歲。出を化で明。「ソサエティ」 
いわれる地下組織「ガーディアン」 

雜。 


航空支お戦岡ヴァンツアー。上空巧ら化上の敵に巧して広角的 


■ 7]< 月 


SUIGETSU 

»前誤じて這の役割を i うシールドクァンツ: f —。 
シールドエネルギー放射中は無敵を誇る。攻撃する 
ための义器類は搭載していない。 


巧«特なを持つ。盾を持つヴァンツアーなどじ巧して、頭上か 


ら攻堅するなどの作戦をとる。 


ヴァン ツァー イラス S • 今欠勇 



■主な キヤラクターとヴァンツァー;.;. ^ 

-若:< 



; •ジェぶ 


Rook か獲 Oetortator . ' 

ぎI、が‘：せぃ 巧 せんいう 

義理堅い性巧で、 “ 鑛窠でジェ 
ノスに助けられたこ与 肴ぎつ 
なけに協力者として行動する。 


拉 shop the BerjieTker 

ジエノスの部下。 相手ガ誰であろラ, 
殺しを 楽しんでいる戦闘中壺さ。 
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